INFORMATIKA

NA GIMNAZIJI BREZICE  Gimnazija/, JBresice

s pefatom tradicije




INFORMATIKA SE [ZVAJA

2 uri na

 V PRVEM LETNIKU — ZA VSE DIJAKE teden

2 uri na

 V DRUGEM LETNIKU — IZBIRNO teden

+ V CETRTEM LETNIKU — [ZBIRNI PREDMET NA MATUR! [l

OPRAVLJENA MATURA




INFORMATIKA V 1. LETNIKU

PREDSTAVIJO SVOJE NALOGE IN SE

N ENI OD DRUGIH UCIJO

novativna

PEDAGOGIKA1:1

DIJAKI IZDELAJO PROJEKTNO
NALOGO

(ZBEREJO INFORMACIJSKI PROBLEM

25% UR ODPADE NA TEORETICNE
URE

UCIJO SE OSNOV PROGRAMIRANJA



INFORMATIKA V 2. LETNIKU

PREDSTAVIJO SVOJE NALOGE IN SE
ENI OD DRUGIH UCIJO

DIJAKI IZDELAJO SPLETN/
SESTAVEK — PO SKUFPINAH

IZBEREJO POPROCIE

N
novativna

PEDAGOGIKA1:1

25% UR ODPADE NA TEORETICNE
URE - MULTIMEDIJA

SPOZNAJO PODROCJE UMETNE
INTELIGENCE



INFORMATIKA NA MATURI

SNV NV,
novativna

. PREDSTAVIJO SVOJE NALOGE IN SE
PEDAGOGIKATI ENI OD DRUGIH UCIJO

DIJAKI IZDELAJO MATURITETNO
SEMINARSKO NALOGO

IZBEREJO INFORMACIJSKI PROBLEM

* PROGRAMIRAJO V PYTHONU
*[ZDELAJO PODATKOVNO BAZO
- IZDELAJO ODLOCITVENI MODEL

TEORETICNE OSNOVE OBDELAVE
POPATKOV




%] W3Schoals Online Web

< C' | & Vamo

X

https://www.w3schools.com

w3schools.com

TUTORIALS ¥

HTML and CSS

Learn HTML

Learn CSS

Learn W3.CSS
Learn Colors
Learn Bootstrap 3
Learn Bootstrap 4
Learn Icons

Learn Graphics
Learn How To

JavaScript

Learn JavaScript
Learn jQuery
Learn Angular]S
Learn JSON
Learn AJAX

Server Side

Learn SQL
Learn PHP
Learn ASP

REFERENCES ¥

EXAMPLES ¥

HTML

The language for building web pages

LEARN HTML HTML REFERENCE

CSC Evamnla:

pripravo na TEKMOVANJA

‘ PROGRAMIRANJE:

KROZEK.

Krozki omogocajo dijakom
ROBOTIKA:

Core Set
Ensemble de bose

mmlndsrerm

educntion

[code]cademy

O Learn

Learn Python

script.py
Now let's work with exponents.

In the above example, we create a new variable called

eight andsetitto 8, or the result of 2 to the power of 3
(23)

Notice that we use [**  instead of * or the multiplication
operator.

Instructions

1. Create a new variable called leggs' and use
exponents to set leggs equal 100. Try raising 10 to
the power of 2.

& Community Forums

Get help and ask questions on the Codecademy community

@ ReportaBug

= 1. Exponentiation



TEKMOVANJA | Z ZNANJA

BE.__ =

TEKMOVANJE ZYEZA ZA TEthlltl'-l:II XULTURO ‘.'-L':::I'rEI"“_IE
BOBER

TE KMOVANJE LEGO MASTE RS

Tekwxovamje iz znanja raéunalnistva in https://lego -masters.si/

spletnil telhnologij za srednjesolce




STEVILNI PROJEKT!

< Y N PODVIG
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Bl Frasmus+ PEDAGOGIKA 1:1

Enriching lives, opening minds. PODjetnost V Glmnazii

lika Slovenija in Eviopska unija iz Eviopskeqa socialega skiada

PONOSNI SMO NA NASE DIJAKE ©

¢ Z VESELJEM SODELUJEJO V PROJEKTIH
@ NA TA NACIN PRIDOBIJO DRAGOCENO ZNANJE




< [NFORMATIKO POUCUJEVA:
€

TEA HABINC in g P\
mag. GREGOR HORZEN A\

HVALA ZA VASO POZORNOST IN
SE VIDIMO KMALU!



